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Le savoir-faire du webmestre
sans prérequis

Dès votre premier site, adoptez les bons
outils et les meilleures méthodes de
conception web. Grâce à l’alliance des
langages piliers du Web que sont XHTML
et CSS, respecter les derniers standards
du W3C, rendre son site accessible à
tous, en assurer la compatibilité avec
tous les navigateurs (Internet Explorer,
Mozilla Firefox, Safari…), est à la portée
des débutants.

Pour que l’informatique
soit un outil

et non un ennemi !

Créer un site web de qualité ? Un jeu d’enfant !

� Acquérez tout de suite les bons réflexes des webmestres

� Concevez une charte graphique souple et élégante 
grâce aux feuilles de style CSS

� Apprenez à bien baliser vos pages en XHTML

� Rendez vos pages accessibles depuis tous les navigateurs 
et toutes les plates-formes (y compris mobiles)

� Optimisez vos images pour un chargement rapide

� Interagissez avec vos visiteurs grâce aux formulaires

� Choisissez votre nom de domaine (.com, .net, .fr, .org) 
et trouvez l’hébergement adapté 

� Familiarisez-vous avec le fonctionnement des robots 
d’indexation pour accroître la visibilité de votre site

Compléments et annexes : Index des balises XHTML et des propriétés CSS •
Bogues et incompatibilités des navigateurs • Les enjeux de l’accessibi-
lité et du Web dynamique • Les bonnes pratiques de l’ergonomie web •
Corrections des QCM

À qui s’adresse cet ouvrage ?

■ Aux débutants qui veulent créer leur site Internet
en partant sur de bonnes bases

■ À ceux qui se sentaient limités par le HTML
ou leur logiciel de création de sites

■ À ceux qui cherchent à se mettre à niveau
pour créer des sites conformes et accessibles

Élève ingénieur à l’EFREI, Mathieu Nebra, se passionne
pour la création de sites web. Il est le fondateur du Site du
Zéro (www.siteduzero.com), site résolument pédagogique
et tourné vers les débutants, qui propose de nombreux
cours et tutoriels sur des langages de programmation tels
que le PHP, le C et le C++.  
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